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VADEMECUM DELL’ARBITRO DI VOLO

Norme Generali

1. Rappresentanza istituzionale: Nell'esercizio delle proprie funzioni, I’ Arbitro rappresenta la Federa-
zione ltaliana Bocce e vigila sul puntuale rispetto degli Statuti Federali e dei Regolamenti.

2. Competenza e autorevolezza: L’ Arbitro deve conoscere approfonditamente il Regolamento Tecnico
Internazionale, la Casistica, i Regolamenti Nazionali e le specifiche disposizioni della competizione.
Nello svolgimento del proprio ruolo, deve coniugare rigore e autorevolezza con doti di diplomazia.

3. Comportamento e sobrieta: Deve astenersi da discussioni o polemiche con atleti, tecnici, dirigenti e,
in particolare, con il pubblico.

4. Tenuta ufficiale: Ha I’obbligo di presentarsi in campo indossando la divisa sportiva ufficiale in dota-
zione.

5. Dotazione strumentale: Deve essere munito di tutta I'attrezzatura necessaria per lo svolgimento
dell’incarico (fischietto, bacchetta, squadra, compasso, cartellini, ecc.).

Prima della Competizione

1. Puntualita: L’Arbitro deve presentarsi presso la Societa organizzatrice almeno trenta minuti prima
dell'inizio della manifestazione.

2. Verifica degli impianti: Deve controllare la regolarita dei terreni di gioco e delle attrezzature (tappe-

ti, portabocce, ecc.), adottando, in caso di non conformita, i provvedimenti previsti dai regolamenti.

Rispetto dei tempi: La competizione deve avviarsi rigorosamente nei tempi prestabiliti.

4. Controllo documenti: L’ Arbitro ha facolta di richiedere in qualsiasi momento il Cartellino Federale
agli atleti e il certificato di omologazione delle bocce.
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Durante la Competizione

1. Direzione e sorteggio: Il Direttore di Gara € responsabile del sorteggio della competizione, che deve
avvenire in conformita ai regolamenti FIB.

2. Assegnazione dei campi (1° turno): Per il primo turno di gioco, I’abbinamento dei campi avviene
tramite sorteggio, collegando l'ordine delle partite ai numeri dei campi messi a disposizione dal Comi-
tato Organizzatore.

3. Assegnazione dei campi (turni successivi): A partire dal secondo turno, € compito dell'Arbitro asse-
gnare i campi tra quelli disponibili. Nella stagione estiva, ove possibile, si prediligera l'utilizzo dei
campi esterni. | campi per le semifinali e la finale vengono definiti a partire dai quarti di finale.

4. Gestione del denaro: L’ Arbitro non deve in alcun modo farsi carico di somme di denaro, neppure se
custodite in buste sigillate, essendo tale incombenza di esclusiva pertinenza dell'Organizzazione.

5. Presenza sul terreno di gioco: L’ Arbitro deve presidiare i campi per vigilare sul rispetto delle regole
e prevenire eventuali attriti tra gli atleti.

6. Imparzialita: Deve mantenere un profilo professionale rigoroso, evitando di assumere il ruolo di
""spettatore™ o di commentare le azioni di gioco e dispensare consigli ai giocatori.

7. Controllo della linea e dei tempi: L’Arbitro deve posizionarsi in modo da controllare la linea di lan-
cio senza intralciare l'azione di gioco, vigilando sul rispetto dei tempi e sanzionando le eventuali in-
frazioni.

8. Ruolo attivo: Oltre alle misurazioni, I’ Arbitro garantisce il regolare svolgimento dell'incontro, ri-
sponde alle richieste legittime dei giocatori e sanziona i falli di gioco.

9. Autorita sul campo: L’ Arbitro ¢ l'autorita giudicante esclusiva sul terreno di gioco e deve agire con
fermezza e senza esitazioni.

10. Controllo delle divise: Deve verificare I'osservanza del regolamento relativo alle divise ufficiali e I'e-
ventuale presenza di deroghe autorizzate.

11. Applicazione delle regole: E tenuto a far rispettare rigorosamente sia i regolamenti tecnici sia quelli
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specifici della competizione.

12. Prevenzione dei conflitti: In caso di necessita, deve intervenire tempestivamente per disinnescare sul
nascere situazioni di tensione.

13. Gestione delle sanzioni: Nel comminare un provvedimento disciplinare, I’ Arbitro deve allontanarsi
immediatamente per evitare repliche verbali o polemiche sterili.

14. Procedure di misurazione: Prima di procedere a qualsiasi misurazione, 1’ Arbitro deve ordinare ai
giocatori di allontanarsi di almeno due metri.

15. Valutazione del tiro: Una volta giudicata la regolarita di un tiro e comunicata la decisione, I'Arbitro
ha I'obbligo di cancellare il segno.

16. Utilizzo dei cartellini: L'Arbitro dispone di tre cartellini per i provvedimenti disciplinari: BIANCO
(avvertimento), GIALLO (ammonizione) e ROSSO (espulsione). | cartellini gialli e rossi vanno an-
notati sul referto e segnalati all'organo competente. In caso di cartellino rosso diretto, € obbligatorio
procedere alla stesura della denuncia al Giudice Sportivo.

17. Inagibilita e sospensione: L'Arbitro di gara, con giudizio insindacabile, ha facolta di dichiarare ina-
gibili i terreni di gioco, disporre il trasferimento della manifestazione in altra sede o decretarne la so-
spensione in mancanza di alternative.

18. Condivisione delle decisioni straordinarie: In caso di maltempo, inagibilita dei campi o richieste di
spostamento (di sede o orario) avanzate da atleti o dalla Societa Organizzatrice, I'Arbitro deve concor-
dare la decisione con I'Organo Competente e il Comitato Organizzatore.

19. Prove alternative: Qualora il programma preveda prove speciali (Tiro di Precisione, Tiro Progressi-
vo, Tiro Veloce a Coppie), gli Arbitri devono verificare che i tappeti siano posizionati correttamente
dalla Societa Organizzatrice o Ospitante. L'utilizzo di eventuali sottotappeti deve essere contemplato
dai regolamenti della competizione. La dislocazione degli arbitri sui tappeti varia in base al loro nu-
mero e al tipo di manifestazione; ciascun arbitro giudica esclusivamente il proprio tappeto e non puo
modificare una decisione del collega sul tappeto opposto, neppure se si tratta di un arbitro di societa
(salvo il caso in cui il collega non abbia rilevato un fallo di piede).

20. Utilizzo dei sistemi informatici: Ove previsto, 1’ Arbitro deve saper utilizzare il sistema federale
"wsm" e aggiornare i risultati in tempo reale (ad esempio mediante l'ausilio della "medaglietta” per i
campionati di serie o compilando I'avanzamento dei gironi per le gare a poule/eliminazione).

Dopo la Competizione

1. Comunicazione dei risultati: Provvedere alla trasmissione dei risultati alla stampa in conformita alle
direttive ricevute dall’AIAB.

2. Referto arbitrale (Cartaceo): Compilare accuratamente il referto arbitrale e consegnarlo secondo le
modalita disposte dalla FIB. Si raccomanda di conservarne una copia d'archivio almeno fino al termi-
ne della stagione sportiva.

3. Referto arbitrale (Digitale): Ove previsto, provvedere alla compilazione del referto sul sistema fede-
rale "wsm". Si ricorda che, indipendentemente dall'eventuale supporto del Coordinatore o della Segre-
teria Territoriale, il Direttore di Gara (o di Incontro) rimane I'unico responsabile della competizione.

4. Provvedimenti disciplinari straordinari: L'eventuale inoltro di una denuncia al Giudice Sportivo
competente compete esclusivamente all'Arbitro, il quale &€ comunque invitato a consultarsi preventi-
vamente con il proprio Coordinatore, il Designatore Nazionale o il Responsabile di Specialita. Copia
della denuncia deve essere inviata tempestivamente anche alla Segreteria dell'AIAB.



