
C.P. BOLZANO

c/o Bocciodromo Cittadino
V.le Trieste 17/B
39100 B O L Z A N O (BZ)
Contatti:
Tel./fax: 0471-204208
E-mail: bolzano@federbocce.it
Orario: venerdì 17-19

Bolzano, 6 ottobre 2017

VADEMECUM NUOVI REGOLAMENTI*

ACQUISIZIONE PUNTEGGI: dal 1° ottobre 2017 al 31 luglio 2018. Abolito il punto per i perdenti
finale di girone

CAMPIONATI ITALIANI: Campionati Assoluti maschili categorie A1 A (Individuale, Coppia e Terna) e
femminili A1F e AF (individuale)

CAMPIONATI DI PROMOZIONE: Campionati Nazionali di Promozione maschili di Categoria B e C
(Individuale, Coppia e Terna) e femminili BF e CF (individuale)

RISCALDAMENTO (facoltativo): 10 minuti prima dell’orario di inizio della manifestazione (es: per la
prima partita alle ore 8:50 se la gara inizia alle ore 9)

TIRI DI PROVA: una andata e un ritorno alla testata di partenza

ISCRIZIONI:  l’iscrizione tramite WSM è quella ufficiale e garantisce la precedenza sulle altre (e-
mail, fax, etc.). La data di chiusura delle iscrizioni non può essere fissata prima di tre giorni di quella
del  sorteggio.  Qualora  si  verifichi  una  eccedenza  di  iscrizioni  rispetto  al  quadro  stabilito,  il
livellamento dovrà essere effettuato dal Comitato Provinciale competente e dal Direttore di gara.
Stabilito il numero delle formazioni da depennare, onde garantire la rappresentatività societaria, si
dovranno ridurre,  proporzionalmente,  prima quelle  delle  società  con il  numero più  elevato  di
formazioni iscritte, salvaguardando le società presenti con un’unica formazione, fanno eccezione le
iscrizioni dei giocatori under U21 e Juniores under 15, under 18 abilitati a gare Nazionali, Regionali
o  Provinciali  che  non possono essere  depennate.  Il  depennamento delle  formazioni  dal  foglio
iscrizioni trasmesso da ciascuna Società partecipante deve essere effettuato partendo dalla fine
dell’elenco.

SORTEGGIO GARE: i sorteggi delle gare dovranno essere effettuati secondo i seguenti criteri: 
-Gara Nazionale Alto Livello (A1 A, A1F AF), 15 gg. prima della gara;
-Gare Nazionali Regionali e Provinciali, serali e festive almeno 6 gg. prima dell’inizio della gara. La
chiusura delle iscrizioni dovrà avvenire tre giorni prima della data del sorteggio.
Durante la stagione, ogni atleta potrà usufruire massimo di tre deleghe complessive di sostituzione
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(delegato  o  delegante).  L’inosservanza  di  detta  norma  comporta  il  deferimento  della  Società
all’Organo di Giustizia Competente

MANIFESTO GARA: deve essere tassativamente visionato e approvato dal competente Comitato
Regionale  e  deve  contenere  obbligatoriamente  i  dati  organizzativi  e  le  diciture  previste  dalle
Disposizioni Tecniche (pag. 28-30)

VISIONE DEL GIOCO: in ogni partita di tutte le manifestazioni, o in ogni set nei Campionati di serie,
nei  Campionati  di  categoria  e  nelle  Coppa Italia,  a  ciascun giocatore  in  azione è concesso  un
minuto per giocare la propria boccia, è altresì concesso un minuto a formazione, per un massimo
di tre volte (il gioco può essere visionato contemporaneamente anche da tutti i componenti della
formazione);  qualora sia presente un giocatore diversamente abile i minuti saranno due sempre
per tre volte.
Qualora un atleta si assenti momentaneamente dalla corsia di gioco (previo assenso dell’arbitro di
partita),  l’arbitro considererà tale assenza come una delle tre possibilità di visione del gioco, pur
essendo eventualmente l’assenza superiore al minuto.
La formazione che commette l'irregolarità perde alla prima infrazione una boccia a scelta ancora
da  giocare  e  viene  richiamata;  alla  seconda  infrazione  perde  analogamente  una  boccia  viene
ammonita; alla terza infrazione, nella medesima partita, viene estromessa dalla gara

SPOSTAMENTI: tutti a 50 cm (NON più a 70 cm)

GIOCATA DI RAFFA: i pezzi posti a 13 cm o meno da quanto dichiarato costituiscono “bersaglio”.
L'arbitro con funzioni arbitrali sul campo deve indicare, prima di autorizzare il tiro, quali sono i
pezzi posti a 13 cm o meno dal pezzo indicato dal giocatore e dichiarare “bersaglio”.
Il  pezzo  dichiarato  dall’atleta  deve  comunque  muoversi  dalla  sua  posizione  iniziale;  in  caso
contrario quanto smosso deve essere rimesso al suo posto salvo la regola del vantaggio. Nel caso il
pezzo dichiarato venga mosso prima dall’asse di fondo, lo stesso deve essere rimesso al suo posto,
salvo regola del vantaggio. Nel caso il bersaglio sia costituito da 2 o più pezzi, i quali fanno corpo
unico, il tiro è valido anche se il pezzo dichiarato non si sposta

GIOCATA DI VOLO: nella giocata di volo, si possono colpire tutti i pezzi posti ad una distanza uguale
o minore a 13 cm dal pezzo dichiarato (bersaglio) purché tra il pezzo dichiarato e la battuta a terra
intercorra una distanza inferiore a cm 40.
Il  pezzo  dichiarato  dall’atleta  deve  comunque  muoversi  dalla  sua  posizione  iniziale;  in  caso
contrario quanto smosso deve essere rimesso al suo posto, salvo la regola del vantaggio.
Qualora la boccia che pur battendo entro l’arco di cerchio di cm 40 dal pezzo dichiarato, colpisca un
pezzo del bersaglio posto a distanza uguale o superiore a cm 40 dalla battuta è nulla e quanto
smosso deve essere rimesso al suo posto salvo la regola del vantaggio. Nel caso il pezzo dichiarato
venga mosso prima dall’asse di fondo, lo stesso deve essere rimesso al suo posto, salvo regola del
vantaggio

* Per una consultazione completa dei regolamenti si rimanda ai documenti federali ufficiali


