
S.B. Bocce Valdengo 

74esima edizione Boccia d'Oro      

 

 

 

Categoria C (CCCC e inferiori) – Categoria D (CDDD-DDDD) 

Riservata alle Società di tutti i Comitati provinciali del Piemonte e 

della Regione Valle d’Aosta  
 

Formula e regolamento  

La prima fase verrà giocata a livello provinciale; in base alle iscrizioni verranno dati i 
quorum ad ogni comitato provinciale/ regionale per la Valle d’Aosta. 

Alla fase finale verranno portate 16 formazioni per ogni categoria (16 per la categoria C e 16 
per la categoria D) 

Ogni comitato provinciale e il comitato regionale Valle d’Aosta, dovranno comunicare le 
formazioni qualificate entro il 31 agosto 2026 al comitato Alto Piemonte (Gaudino) 

La fase finale, con sorteggio indiscriminato delle qualificate, verrà svolta a Biella domenica 
13 settembre 2026 ai punti 13 nel tempo di 2 ore e si giocherà a eliminazione diretta. 

 

Formula di gioco e di formazione 

Ogni società potrà iscrivere più formazioni per categoria. 

LA COMPETIZIONE E’ CON VINCOLO DI SOCIETA’ (per tutte le due categorie), ad ogni incontro 
si potranno cambiare tutti i giocatori, e si possono fare cambi illimitati a fine giocata, rispettando il 

vincolo di categoria sul campo come da programma gara. 

Per ogni incontro possono prendere parte max 6 giocatori (4+2) 
Gli atleti scesi in campo in una categoria e formazione, non potranno giocare in altre formazioni. 

 

Ogni comitato può adottare la formula che ritiene di qualificazione, in base 
alle iscrizioni, della fase provinciale. 

 

Iscrizioni su WSM 

Quote di iscrizione euro 200,00 per formazione 

Chiusura per-iscrizioni 25 maggio 2026 

Chiusura iscrizioni ufficiali 4 giugno 2026 ore 14 

 

Nella maschera gara in WSM ci saranno più sotto maschere.  

Le formazioni che si iscriveranno hanno l’obbligo di iscriversi nel proprio comitato 
provinciale o regionale (Valle d’Aosta). 

Cuneo si dovrà iscrivere nella maschera gara di Asti, Torino e Valle Susa Pinerolo nella 
maschera gara del Canavesano. Verranno suddivise per comitato provinciale manualmente 

per formare i gironi iniziali di qualificazione   

 

 



Premi 
 

Premi per le 2 Categorie: 

Nella fase provinciale e finale i premi saranno in base alle iscrizioni  

 

REGOLAMENTO COMITATO DI BIELLA 

 

Regolamento Categoria C 

Iscrizione Libera 

Comitato di Biella: Girone unico con 6 partite di sola andata tra le squadre iscritte 
con sorteggio indiscriminato (formula Champions, 6 incontri con 6 formazioni 
diverse) ai punti 13 nel tempo di 2 ore, è ammessa la parità. Quadrette, CCCC e 
inferiori.  
 

Regolamento Categoria D 

Iscrizione Libera 

Comitato di Biella: Girone unico con 6 partite di sola andata tra le squadre iscritte 
con sorteggio indiscriminato (formula Champions, 6 incontri con 6 formazioni 
diverse) ai punti 13 nel tempo di 2 ore, è ammessa la parità. Quadrette CDDD-
DDDD. 

 
Attribuzione punti classifica formula Champions (Comitato di Biella)  

4 punti per chi vince, 0 per chi perde nelle partite con almeno 8 punti di scarto;        
3 punti per chi vince, 1 per chi perde nelle partite fino a 7 punti di scarto;                     
2 punti per entrambe le formazioni per i pareggi.   

Criteri in caso di parità nella classifica generale (Comitato di Biella): 

1) Totale somma punti fatti sommati a quelli non fatti dagli avversari; 
2) Totale somma punti fatti; 
3) Somma punti fatti dagli avversari (classifica di chi ha subito meno punti). 

 

CALENDARIO Biella 

Inizio 19 giugno e si giocherà in notturna al venerdì. 

 
Inizio partite ore 21.00 ai punti 13 nel tempo massimo di ore 2  

ed è previsto il pareggio 

 

SEDI Biella 

I gironi delle 2 fasce verranno ospitate a turno dalle bocciofile del comitato di Biella.  

I gironi e le sedi verranno decise tramite sorteggio. 
 

   
Per quanto non contemplato dal presente programma regolamento vigono le norme tecniche, organizzative e statutarie 

della FIB. Con l'iscrizione alla competizione i partecipanti si dichiarano vincolati all'osservanza del presente regolamento. 

Direttore Gara:  
 
 

 

 


