
 

 

 

COMITATO PROVINCIALE BIELLA- PROGRAMMA REGOLAMENTO  

Gara sperimentale a terne CCD CDD DDD con prestito 

Gara a 7 giocate senza punteggio  

 

Regolamento: 

 Gara a poule a 8 o 12 o 16 o 24 (la gara sarà organizzata con numero di poule senza assestamenti, 
per esempio se ci saranno 15 formazioni, le ultime 3 verranno tolte, ecc…) 

 Con 16 o 24 formazioni, la prima fase a poule verrà giocata in due serate diverse:  
a 16 formazioni poule 1 e 4 il martedì, poule 2 e 3 il mercoledì;  
a 24 formazioni poule 1-2-7-8 al martedì, poule 3-4-5-6 il mercoledì 

 La prima sera di gioco delle poule verranno fatte 3 partite con orario di inizio ore 20,30 

 Partite a 7 giocate 

 Il pallino si può annunciare (sia per fare punti e sia per annullare la giocata) massimo 4 volte a 
partita per formazione.  

 La giocata annullata sul pallino è da considerarsi una giocata fatta e quindi fa parte delle 7 della 
partita  
 
 

 

Iscrizioni: 

 Iscrizioni tramite WSM 

 Costo iscrizioni a terna euro 46,50  

 

Rimborsi:  

 Rimborsi in base alle iscrizioni 
 

Per quanto non contemplato dal presente programma regolamento, vigono le norme 

tecniche, organizzative e statuarie della FIB. Con l’iscrizione alla competizione i 

partecipanti si dichiarano vincolati all’osservanza del presente regolamento. 

 

 


