
COMITATO PROVINCIALE DI BIELLA 

68 esima edizione Boccia d'Oro     

Stella d’Argento Lauretana 2019 

Sede di gioco 

Bocciodromo Comunale Città di Biella 

Formazioni a QUADRETTE 

Categorie ammesse 

BBDD – BCCD- CCCC- CCCD- CCDD- CDDD- DDDD 

In base alle società iscritte saranno formati, tramite sorteggio, 2 
gironi all'italiana con partite di sola andata. 

Quote di iscrizione euro 100 per Società. 

Premi 

1° 600- 2° 600- 3°/4° 400- 5°/8° 200 

Miglior giocatore della Categoria C e D 

Inizio partite ore 21.00 ai punti 13 nel tempo massimo di 

ore 2,00 ed è previsto il pareggio 
 
Le prime 4 classificate di ogni girone accederanno alla fase finale, con incontri incrociati tra i 

2 gironi, 1^ contro 4^ 2^ contro 3^ e viceversa 

COMPETIZIONE CON VINCOLO DI SOCIETA’, ad ogni serata si potranno cambiare tutti i 

giocatori, si potrà fare una sostituzione in corso partita alla fine della giocata, rispettando il 

vincolo di categoria da programma gara. 

 

 Classifica: 2 punti ogni partita vinta, 1 punto per il pareggio, 0 per sconfitta 

Criteri in caso di parità in classifica: 

Parità tra 2 formazioni risultato scontro diretto; parità tra 3 o più formazioni: 1° classifica 
avulsa, 2° somma punti fatti sommati a quelli non fatti dagli avversari, 3° maggior somma 

punti fatti. 

Le società che si qualificano alla fase finale, hanno diritto di iscrivere una coppia CD/DD 

(iscrizione gratuita) che faranno una gara in parallelo alla fase finale della Boccia d’Oro. Gli 
incroci delle partite a coppie saranno gli stessi degli incontri a quadrette. Per questa gara ci 

saranno premi di riconoscenza “Premio Botalla Formaggi” 

Premi di rappresentanza: 
Targa Rino Lanza a Tonino Castaldello  

   
Per quanto non contemplato dal presente programma regolamento vigono le norme tecniche, 

organizzative e statutarie della FIB. Con l'iscrizione alla competizione i partecipanti si dichiarano 

vincolati all'osservanza del presente regolamento. 

Direttore Gara:  

Responsabile organizzazione gara: Biella Promotion 

 
 
 
 

 


