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REGOLAMENTO NAZIONALE PETANQUE
PER LE COMPETIZIONI SUL TERRITORIO NAZIONALE

NORME DI CARATTERE GENERALE
ARTICOLO 1.
La Petanque € uno sport che gioca a:

TERNE 3 giocatori contro 3 gicwat

COPPIE 2 giocatori contro 2 giacat

INDIVIDUALE 1 giocatore contro 1 giocatore.

Nella formazione a Terne ogni giocatore disponéudi bocce.

Nella formazione a Coppie e Individuale ogni giocatdispone di tre bocce.

Non e consentita qualsiasi altra formula che oppagigcatori tra di loro.

ARTICOLO 2
La Petanque si gioca con bocce omologate dallar&edee Internazionale, le quali, devono corrispwadille
seguenti caratteristiche:

1) le bocce devono essere di metallo.
2) le bocce devono avere un diametro compreso/@bicm. (minimo) e 8 cm. . (massimo).

3) le bocce devono avere un peso compreso tra6gigimo) e 800 gr. (massimo).
Il marchio di fabbrica e le cifre del peso devossere incisi sulle bocce ed essere sempre leggibili

Nelle Competizioni riservate agli Esordienti, staizza I'utilizzo di bocce con un peso di 600 gram

ed in diametro di 65 mm. A condizione che sulledaosia inciso il marchio di fabbrica omologato dall
Federazione Internazionale.

4) le bocce non possono essere "piombate”, "sajb@atin generale, non debbono essere "truccate" né
subire alcuna trasformazione o modificazione dadfinale, realizzato presso la fabbrica e approvato
dalla Federazione Internazionale. E' altresi ptaila "ricottura” allo scopo di modificare la "dara"
indicata dal costruttore. Tuttavia nome e cognorakegiocatore (o0 le sole iniziali) possono esservi
presenti, oltre alle altre sigle o "loghi" incidi'@rigine dalla casa costruttrice, corrispondeaitidati
trascritti sui cartellini che le accompagnano.

Sono ammesse nell’attivita sport per tutti le boce autorizzate dalla F.1.B.

ARTICOLO 2 - bis - sanzioni per bocce non conformi.

Il giocatore che viola le disposizioni previste garagrafo 4 dell’art. 2, € immediatamente eschledta gara,
cosi pure il suo, o i suoi, compagni di gioco.

Si possono presentare i due seguenti casi:
BOCCE "TRUCCATE" o “RICOTTE": il giocatore si esperal ritiro della licenza per un periodo la cui
durata e fissata dal Regolamento di Giustizia eiplipa F.1.B..
Se le bocce irregolari sono in prestito ed il lproprietario € conosciuto, a quest’ultimo gli vec@mminata
una sospensione la cui durata é fissata dal Regaol@ndi Giustizia e Disciplina F.1.B..



Se una boccia non é truccata, ma usata o di fadioice difettosa, che non superi gli esami di adiotro non
risponda alle norme relative ai punti 1) 2) 3) ‘dell 2, il giocatore deve immediatamente cambiglaviene
anche concesso di cambiare l'intero gioco di bocce.

I reclami relativi ai punti 1) 2) 3) dell'art. 2sgosti dai giocatori delle due squadre, sono rimkwolo se
presentati all'inizio della partita. Pertanto, iogiocatore deve assicurarsi che le bocce dellarmsquadra e
quelle dei loro avversari corrispondano alle nofissate.

| reclami relativi al punto 4) dell'art. 2 sonocavibili anche se presentati nel corso dell'inter@ontro ma
devono essere presentati soltanto tra una giodathra e, comunque, entro il termine della seeogcata. A
partire dalla terza, se il reclamo risultera sefmadamento alcuno, verranno aggiunti tre puntitcahle
dell'avversario.

Nel caso di bocce, che siano state "aperte”, [@oresabilita di chi reclama e vincolante.

Se le bocce risulteranno regolari, colui che h#areato, sara tenuto a rimborsarne il costo od avaaere alla
loro sostituzione.

In nessun caso potra essergli richiesto pagamewkandi o interessi relativi.

L'Arbitro o la Giuria di gara hanno la facolta, gqualsiasi momento della competizione, di procedsre
controllo delle bocce di uno o piu giocatori.

Le normative inserite nell’articolo 2 Bis sono apptate anche per le bocce autorizzate dalla Federarie
Italiana Bocce.

ARTICOLO 3 - Terminologia Pallino omologato.
| pallini devono essere di legno o di materialéetino ed omologati dalla F.I.P.J.P.

Il diametro deve essere di 30 mm. ( tolleraftza— 1 mm.).
| pallini colorati sono autorizzate non devono essere di metallo.

ARTICOLO 4 - Tessere.

Prima dell'inizio di una gara, il giocatore devébge la sua tessera. La deve presentare all’Avbitrai suoi

avversari in qualunque momento gliela richiedanmeao che sia stata depositata al momento deifisoe.
GIOCO

ARTICOLO 5 - terreno regolamentare.

La Petanque si pratica su ogni tipo di terreno.

Tuttavia, per decisione della Societa organizzatocell’Arbitro, le squadre possono incontrarsusuterreno
delimitato. In tal caso le sue dimensioni minimegate essere 4 m. di larghezza e 15 m. di lunghezza.

Alle singole Federazioni affiliate alla F.I.P.J.Pe concessa la deroga relativa alle dimensioniteteeni di
gioco, i quali non possono essere di dimensioferiori ai m. 12 di lunghezza e ai m. 3 di larghezz

Quando i terreni di gioco sono “testa a testa’béece ed il pallino che superano le linee di fostmo
considerate nulle.

Quando i terreni di gioco sono recintati da baeriesse si devono trovare oltre la “linea di fondd”almeno 1
metro.

Le partite si giocano ai 13 punti; la poule e ldipadi assestamento si puo effettuare ancheldgiunti.

Alcune Competizioni possono essere organizzatgadite a tempo limitato.



ARTICOLO 6 - Inizio del gioco: normative inerenti al cerchio di lancio.

Due, dei giocatori avversari procederanno al sgiteger determinare la squadra che scegliera riérter di
gioco e lancera per prima il pallino.

Se I'organizzazione assegna un terreno di giopallino deve essere lanciato all'interno dello stes
Le squadre non possono cambiare il terreno di gseoaa I'autorizzazione dell’Arbitro.

Un giocatore della squadra vincente il sorteggegbe un punto, come da regolamenti, e tracci@enchio
tale che i piedi di tutti i giocatori possono paggi interamente al suo interno, il cerchio nonrdoavere un
diametro inferiore di cm. 35 e superiore di cm. BOcaso di utilizzo di un cerchio in plastica dgi esso deve
avere un diametro interno di cm. 50 (tolleranza + ® mm.) | cerchi di plastica sono utilizzati secsione
dell’organizzatore che deve provvedere a mettatlsposizione.

Il cerchio di lancio e valido per i tre lanci conagéivi ai quali la squadra ha diritto, deve esdeagciato o
posato a piu di 1 metro da qualsiasi ostacolo lle gara con terreno libero, ad almeno 2 metriltta aerchio
di lancio.

La squadra che lancera il pallino deve cancellasdungue cerchio tracciato nelle vicinanze di quelie verra
utilizzato per la giocata.

L’interno del cerchio di lancio si puo “pulire” damte la giocata, ma il terreno di gioco dovra essiristinato
prima della giocata successiva.

L’interno del cerchio di lancio non é consideragoéno proibito.

| piedi devono essere posizionaiteramente all'interno del cerchio, non uscirne dallo stesson devono
essere sollevati interamente dal suolo e non wsdinché la boccia lanciata non avra toccatcatedessuna
altra parte del corpo deve toccare il terrenosaéiimo del cerchio.

Eccezionalmente, i mutilati di una gamba sono @#ati a porre un solo piede all'interno del cecchi

| giocatori su carrozzella sono tenuti a porre wnata, della stessa, (quella concernente il bracero cui Si
lancia la boccia) all'interno del cerchio di lancio

Il lancio del pallino da parte di un giocatore diauformazione non implica a costui I'obbligo diagce per
primo.

ARTICOLO 7 - Distanze regolamentari per il lanciodel pallino.
Affinché il pallino lanciato da un giocatore sianstderato valido occorre:
1) che la distanza dalla circonferenza internacdethio di lancio sia:

* 4 m. minimo e 8 m. massimo per gli ESORDIENTI (end1)
* 5m. minimo e 9 m. massimo per i RAGAZZI (Unde) 14
* 6 m. minimo e 10 m. massimo per gli ALLIEVI (UndE8) e per tutte le altre categorie.

2) Che il cerchio di lancio sia ad un minimo dimaetro da qualsiasi ostacolo

3) Che il pallino sia ad un minimo di un metro giaalsiasi ostacolo o dal limite piu vicino di ugrreno
proibito.

3 -a) se il terreno di gioco e di dimensionesiidre ai 4 m. per 15 m., sia il cerchio di lancke il pallino,
possono essere posti ad almeno 50 cm da qualsiasiolo o dal limite di un terreno proibito.

Quando si gioca in un solo campo delimitato, il partimitrofo non é terreno proibito.




4) Il pallino deve essere visibile dal giocatorui piedi siano posizionati all'interno del ceielzon il corpo
perfettamente eretto. In caso di contestaziomjugsto punto il responso dell’Arbitro sara inajadsle.

Alla giocata successiva il pallino deve essereiddoaa un cerchio tracciato o depositato att@npunto in
cui si trovava al termine della precedente, eoadie nei seguenti casi:

« che il cerchio di lancio debba essere tracciateeaardi un metro da un ostacolo o dal limite di emeno
proibito; o da 50 cm. (punto 3a).
« che il lancio del pallino non possa essere effattaa distanza regolamentare.

Nel primo caso il giocatore traccera o posera iclte al limite regolamentare dell'ostacolo o dairéno
proibito.

Nel secondo caso il giocatore potra arretrare,alleleamento, da dove si trova il pallino senz#aitia
oltrepassare la distanza massima autorizzata [zarcilo del pallino (10 metri). Questa possibiét@oncessa se
il pallino non puo essere lanciato in una diregigualsiasi alla distanza massima.

Se dopo tre lanci consecutivi da parte della stémsaazione il pallino non é stato lanciato nelndizioni
regolamentari, lo stesso € consegnato alla formazwversaria, la quale dispone ugualmente dirtreepe puo
arretrare il cerchio nelle condizioni previste smgitate, se non gia fatto in precedenza. Se ri@dnione
fallira i suoi tre lanci, il cerchio non potra pégsere spostato.

Il tempo massimo per effettuare i tre lanci € daibuto.

In tutti i casi la formazione che ha lanciatgpdllino annullando le tre prove a disposizione,seova la
priorita di giocare la boccia.

ARTICOLO 8 - Lancio del pallino.

Se il pallino lanciato € fermato dall'Arbitro, da giocatore, da uno spettatore, da un animale, repga un

qualsiasi oggetto mobileyon e valido e deve essere rilanciato. Detto lancio non veorteggiato nei 3 a
disposizione ai quali la formazione od il giocatbhesno diritto.

Se dopo il lancio del pallino una prima boccia @eagiocata, I'avversario ha ancora la facolta diestare la
posizione regolare dello stesso. Se l'osservazéomi#enuta valida, il pallino verra rilanciato e lccia

rigiocata.

Tuttavia se l'avversario ha comunque giocato urzibgil pallino viene considerato definitivamenggdido e
nessun tipo di reclamo sara pit ammesso.

Perché il pallino sia rilanciato occorre che le dgaadre abbiano riconosciuto che il lancio nornvatiao o che
I'’Arbitro decida in tal senso.

Se una formazione si comporta in modo diversdgérdiritto di lanciare il pallino.

Se l'avversario ha giocato ugualmente una bodkigallino € considerato definitivamente valido esaun
reclamo &€ ammesso.

ARTICOLO 9 - Pallino nullo.
Il pallino € nullo nei 6 casi seguenti:

1) Quando nel corso di una giocata, per effetto dcgial pallino passa in un terreno proibito, anclein

seguito ritorna sul terreno autorizzato. Il palli@ovalido quando viene a trovarsi a cavallo dehad che
delimita un terreno autorizzato. E nullo soltantpal che lo stesso ha oltrepassato interamengdlirtite o la

linea di fondo. Se questa linea e costituita ddilonil pallino o la boccia sono nulli appenadtirepassano
interamente. E considerato terreno proibitpdazanghera nella quale il pallino galleggia ldveente.
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2) Quando il pallino si trova su terreno autorizzat@pes effetto di gioco viene spostato rendendosi
invisibile dal cerchio di lancio (vedi art. 7). Tavia il pallino nascosto da una boccia € valid@rhitro, in
guesto caso, € autorizzato a sollevare momentamearaeboccia per constatare se il pallino € Misibi

3) Quando il pallino, per effetto di gioco, e spastatpiu di 20 m. (per gli Allievi ed i Senior) goai di 15
m. ( per gli Esordienti ed i Ragazzi) oppure a meho3 m. dal cerchio di lancio .

4) Quando su terreno tracciato, il pallino attraverdaramente piu di un terreno di gioco contigu@ (i
destra che a sinistra) al terreno di gioco utiliazaesce interamente dalle linee di fondo.

4 bis) Quando nelle partite a tempo limitehe si svolgono si un solo campo, il pallino eso®gletamente
fuori dal campo assegnato.

5) Quando il pallino, per effetto di gioco, viene sjabs e diventa introvabile. Il tempo concesso per
I'eventuale ritrovamento e di 5 minuti.

6) Quando un terreno proibito si trova tra il pallex il cerchio di lancio.

ARTICOLO 10 - Spostamento degli ostacoli — Sanzioni

E'vietato ai giocatori: eliminare, spostare o schiare qualsiasi ostacolo che si trovi sul terréngioco.
Tuttavia il giocatore prima di lanciare il pallimautorizzato a tastare un punto del terreno cenbaacia al
massimo tre volte. Inoltre il giocatore che si &sa a lanciare la propria boccia o uno dei sueipagni puo,
se lo ritiene necessario, chiudere il buco caudatona boccia giocata in precedenza.

Chi non osserva queste regole incorre nelle sangremiste nel Capitolo “DISCIPLINA” , art. 34.
ARTICOLO 10 bis - Cambio di pallino o di boccia.

E vietato ai giocatori cambiare le bocce o il palnel corso della partita, salvo che nei segoesi :

1) il pallino o la boccia sono introvabili. Il tero disposizione per la ricerca e limitato a cingqueuti.

2) Se la boccia o il pallino si rompono in due @ pezzi, soltanto il piu grande viene preso in @erazione.
Se rimangono ancora delle bocce da giocare, ilq@nz grande, dopo eventuale misurazione, deveresse
immediatamente sostituito con una boccia o unngalili diametro uguale o simile. Alla giocata susoes €
concesso al giocatore il cambio anche dell'inggoco di bocce.

ARTICOLO 11 - Pallino nascosto o spostato.

Se nel corso di una giocata il pallino &€ casualmeatscosto da una foglia o da un pezzo di carestigoggetti
pOSSONO essere rimossi.

Se il pallino si trova regolarmente sul terrenogdico e si sposta a causa del vento o dell'inclomez del
terreno stesso, viene rimesso nella posizione fvaniesclusivamente quando lo stesso e stato toarca

Si procede nello stesso modo quando il pallinoastspo accidentalmente dall’Arbitro, da un gioaatdia uno
spettatore, da una boccia o pallino provenientunlaltro terreno di gioco, da un animale o da gasisltro

oggetto mobile.

Per evitare qualsiasi tipo di contestazione i gim¢alevono marcare il pallino e tutte le boccecgie. Nessun
reclamo sara ammesso per bocce e pallino non marcat

Il pallino spostato per effetto di una boccia giacaella stessa partita, e valido.



ARTICOLO 12 - Spostamento del pallino in un altro erreno di gioco.

Se nel corso di una giocata, il pallino, per effett gioco, si sposta in un altro terreno, limitatamo, esso e
ritenuto valido rispettando le norme indicate atii¢olo 9.

In questo caso le formazioni che stanno utilizzaih@allino spostato devono attendere per terngéimaigiocata
che le squadre presenti sul suddetto terreno ablbéminato la giocata in corso.

| giocatori coinvolti nel caso indicato in precedardevono dare prova di cortesia e pazienza.

Si precisa che il gioco proseguira poi sul terrehe era stato loro assegnato ad inizio paiitifgallino viene
lanciato dal punto in cui si trovava al momentosled spostamento, in conformita all’articolo 7.

ARTICOLO 13 - Regole da applicare se il pallino € ullo.

Se nel corso di una giocata il pallino & nullgg@$sono presentare 3 casi :

1) Se rimangono bocce da giocare ad ambedue le fosmala giocata € nulla.

2) Se rimangono bocce da giocare ad una sola formazorest'ultima "segna" tanti punti a suo favore in
base al numero delle bocce rimaste in suo possesso.

3) Se le due formazioni non hanno piu bocce, la geoéatulla.

ARTICOLO 14 - Posizionamento del pallino dopo un aresto fortuito.

1) Se il pallino colpito € accidentalmente fermatoeavidto dall’Arbitro o da uno spettatore, rimane elev
trova.
2) Se il pallino colpito € fermato o deviato da unagitore situato sul terreno di gioco autorizzatw\ersario
di chi lo ha fermato ha tre possibilita :
* a) Lasciare il pallino nella nuova posizione.
* b) Rimetterlo nella sua posizione iniziale.
» ¢) Piazzarlo sul prolungamento di una linea cheauddlla posizione originaria al punto in cui si
viene a trovare, ad una distanza massima di 2fahterchio di lancio (15 mt. Per gli Esordienti
e Ragazzi) e che sia visibile e giocabile.

Nei casi previsti ai punti b) e ¢) non si possoppli@are dette norme e se il pallino non e sta atarcin
precedenza. In caso contrario il pallino rimaneedsive fermato.

Se dopo essere stato colpito, il pallino passa rsuewreno proibito ritornando poi sul terreno doap
autorizzato e considerato nullo e si devono apgitanorme indicate all’art. 13

BOCCE
ARTICOLO 15 - Lancio della prima boccia e seguenti.

La prima boccia di una giocata e lanciata da unpmrante della formazione che ha vinto il sorteggahe ha
totalizzato punti nella giocata precedente. Di #equiochera la squadra avversaria che non hanigu

Il giocatore non puo far uso di nessun oggettatragciare strisce sul terreno per giocare la saecia € non
puo segnare la battuta.

Quando il giocatore sta giocando la sua ultima laogon € autorizzato a tenerne un’altra nell’attri@no.

Le bocce devono essere giocate una alla volta.

Tutte le bocce lanciate non possono essere rigiotattavia devono essere rigiocktdoocce fermate o deviate
involontariamente nella loro corsa tra il cerchidashcio ed il pallino da una boccia o da un pallprovenienti
da un altro terreno di gioco, da un animale, dduneme oggetto mobile ( palloni, ecc.) e nei casvsti
dall’Articolo 8 — secondo paragrafo.

E' fatto divieto di inumidire le bocce e il pallino

Il giocatore prima di lanciare la propria bocciavel@ogliere da questa ogni traccia di terra o dipositi vari,
pena sanzioni previste all’articolo 34.



Se la prima boccia giocata finisce in un terrermhto, tocchera giocare all’avversario. Quindifdemazioni
giocheranno alternativamente finché un giocatargcira a piazzarne una sul terreno autorizzato.

Se a seguito di un tiro o di un accosto non rimaogbocce sul terreno di gioco, si applicano lerheindicate
all' articolo 28 relative al punto nullo.

ARTICOLO 16 - Comportamento dei giocatori e degli pettatori durante la competizione.

Durante il tempo regolamentare nel quale il gioeatteve effettuare il lancio della propria boccigiocatori e
gli spettatori presenti devono osservare il massienmzio.

Gli avversari non devono camminare, gesticolare,face nulla che possa disturbare il giocatore.

Soltanto i propri compagni di gioco possono pasiltcerchio di lancio e il pallino per indicar battuta.

Gli avversari devono posizionarsi oltre il pallioodietro al giocatore che effettua la giocata ad distanza
minima di due metri, su di un lato in rapportadihea di gioco. | giocatori che non osservanacstpi®lorme,
sono esclusi dalla gara qualora, dopo [I'avvertimedell’Arbitro (cartellino bianco) persistano nielro
comportamento scorretto (cartellino rosso).

ARTICOLO 17 - Lancio delle bocce sul terreno di gico.

Nessun giocatore partecipante alla competiziondgngare per prova la propria boccia durante liitpa

| giocatori che non osserveranno tale regola sotmitcdalle sanzione previste all’Articolo 34

Nel corso della giocata, le bocce che escono dakrte di gioco sono valide (salvo l'applicazione
dell’Articolo18).

ARTICOLO 18 - Bocce nulle.

Tutte le bocce sono considerate nulle quando &itsamo un terreno proibito. Una boccia a cavallaurdi
terreno proibito € valida. La boccia € nulla quaratvepassa interamente il limite del terreno ddcgi
autorizzato e delimitato, vale a dire quando ezosata al di Ia dell’appiombo della linea. Si apalla stessa
valutazione , quando, su terreno tracciato, la iaocattraversa interamente piu di un terreno gicmatigui al
terreno di gioco utilizzato oppure esce dalla lidebondo campo.

Nella partite a tempo che si svolgono in un solmpa di gioco, una boccia é nulla quando esce caamlente
dal campo assegnato

Essa € nulla soltanto quando oltrepassa interanteefiteea di demarcazione o la linea di fondo.

Se la boccia ritorna in seguito sul terreno aumatia, sia per una pendenza del terreno, sia p@statolo,
mobile e/o immobile, essa & rimossa immediatamaaitgioco e tutto cio che ha spostato dopo il sagspggio
su di un terreno proibito & rimesso a posto.

Tutte le bocce nulle devono essere tolte immediatéenda terreno di gioco. In caso contrario essensa
considerate valide se un’altra boccia sara giodalla squadra avversaria.

ARTICOLO 19 - Boccia fermata.

Tutte le bocce giocate, fermate o deviate da ustiatpre o dall’Arbitro conservano la posizionaiake.

Tutte le bocce giocate, fermate o deviate involoamaente da un giocatore della propria formaziswo

nulle.

Tutte le bocce puntate, fermate o deviate involtentaente da un avversario, possono essere rigiodatciate
nel punto di arresto.

Quando una boccia tirata o colpita, & fern@atdeviata involontariamente da un giocatore, il augersario ha
la facolta di:

1) Lasciarla dove si e fermata,

2) Piazzarla sul prolungamento di una linea che addHa posizione originaria a dove si € fermata, ma
unicamente su di un terreno giocabile, sempre aizimme che la stessa fosse stata marcata in
precedenza.

Il giocatore che ferma volontariamente una boatimovimento € immediatamente squalificato, conrégppa
squadra, per la partita in corso. (cartellino giall



ARTICOLO 20 - Tempo concesso per giocare.

Dopo il lancio del pallino, il giocatore disponel dempo massimo di 1 minuto per giocare la propoacia. Il
tempo decorre dall’arresto del pallino o della baggiocata in precedenza o ancora dopo I'effettrazidella
misurazione del punto e lo stesso é stato assegnato

Lo stesso tempo € concesso per il lancio del pallirminuto a disposizione per i tre lanci.

| giocatori in fallo incorrono nelle penalita prste all’articolo 34.

ARTICOLO 21 - Bocce spostate dalla loro sede.

Se una boccia ferma, si sposta per un colpo dioverper l'inclinazione del terreno, la si rimettella sede
iniziale. Lo stesso vale per tutte le bocce spestatolontariamente da un giocatore, I'Arbitro, uspettatore,
un animale e qualunque oggetto mobile.

Per evitare qualunque contestazione, i giocatorode marcare le bocce. Nessun reclamo sara ammesso
una boccia non marcata e la stessa restera deviesnata. Lo stesso vale per una boccia spostaten'dltra
proveniente da un terreno limitrofo.

ARTICOLO 22 - Giocatore che gioca una boccia non su

Il giocatore che gioca una boccia non sua riceveawertimento e la stessa sara
considerata valida ma dovra essere immediatamanibiata, dopo un’eventuale misurazione.

Se si dovesse ripetere lo stesso caso durantetitapla boccia sarannullata e ci sara il ripristino totale degli
oggetti eventualmente spostati.

ARTICOLO 23 - Lancio non regolare delle bocce.

Tutte le bocce giocate fuori dal cerchio da dowtago lanciato il pallino sono nulle, e tutti gljgetti (bocce
e/o pallino) che esse spostano devono essere rimpesto, se marcati.

Tuttavia, I'avversario ha la facolta di applicageregola del vantaggio e lasciare tutti gli ogggpidstati nella
posizione in cui si trovano. In questo caso la Bopeintata o tirata € considerata valida e tuttellgwche é
stato spostato deve essere lasciato nella nuovagussul terreno di gioco.

PUNTI E MISURAZIONI
ARTICOLO 24 - Spostamento momentaneo delle bocce.
Se necessario, durante la misurazione di un pwntppssono togliere momentaneamente bocce o distaco
(pietre) che possono impedire tale operazionepsemopo aver marcato le bocce da spostare. d tidvra
essere ripristinato. Se gli ostacoli non possoserestolti ci si aiutera misurando con attrezziga.
ARTICOLO 25 - Misurazione dei punti.
Tocca alla squadra che ha giocato per ultimo misusa punto. Tuttavia gli avversari possono a hotia
rimisurare. Qualunque sia la distanza delle boecenturare, o il momento del gioco, I'Arbitro piotessere
interpellato e la sua decisione sara inappellabile.
Le misurazioni devono essere effettuate con strtinagleguati (metri, compassi, ecc.) e le squadrdaveno
possedere uno.
E’ vietato misurare con i piedi. | giocatori chemosservano questa regola, dopo un avvertimeriténdbéro
(cartellino bianco), incorrono nelle sanzioni pst® dall’articolo 34.
ARTICOLO 26 - Bocce tolte dal terreno di gioco prina dell’attribuzione dei punti.

E’ vietato ai giocatori raccogliere le bocce gimcprima del termine della giocata.



Alla fine di una giocata, tutte le bocce tolte tiareno di gioco prima che i punti siano statrilatiiti sono
considerate nulle. Non sono ammessi reclami.

ARTICOLO 27 - Spostamento delle bocce o del pallino
Nel corso di una misurazione di un punto un ogggtbccia o pallino) viene spostato, lo stessaunt@) verra
assegnato alla squadra avversaria.
Se lo stesso caso accade all’Arbitro, egli prentiediecisione che gli sembrera piu equa.
ARTICOLO 28 - Equidistanza.
In caso di equidistanza fra bocce appartenerjuadre diverse si possono avere 3 casi:
1. Se le due squadre non hanno piu bocce da gideagipcata € considerata nulla ed il pallino verra
lanciato dalla formazione che aveva segnato mahfa giocata precedente.
2. Se una sola squadra possiede ancora bocce, aggisalera e segnera punti se si avvicinera al mallin
piu della boccia piu vicina degli avversari.
3. Se le due squadre possiedono ancora bocce, toalyei€lla che ha giocato per ultima tirarne una e d
seguito 'avversaria e in alternanza fino a qualadsituazione di gioco non cambiera.

Nel momento che una sola squadra sara in possesbocde, si proseguira come al paragrafo
precedente.

Se al termine della giocata nessuna boccia satsavterreno di gioco autorizzato, essa € coreiaeulla.

ARTICOLO 29 - Materiale estraneo aderente alla boda o al pallino.

Tutti i corpi estranei ( sassolini, terra, ecc.gm@hti agli oggetti (boccia o pallino) devono esdeiti prima di
ogni misurazione.

ARTICOLO 30 - Reclami.

| reclami, per essere ammissibili, devono essétiealléArbitro.
Qualungue reclamo presentato a risultato acquisitosara preso in considerazione.

Ogni squadra é responsabile del controllo delladguavversaria (cartellino, categoria, campo ai@i bocce,
ecc...)

DISCIPLINA
ARTICOLO 31 - Penalita per i ritardi di squadre e giocatori.
1) Competizioni Internazionali.
Le squadre iscritte devono essere presenti abggid ed al momento dei risultati dello stessodgvono
presentare al tavolo della giuria.

2) Per le Competizioni F.1.B. attenersi alle Norivatvigenti

Le squadre devono presentarsi sul terreno di gigsegnato entro un quarto d’ora dal fischio d'miZdopo
tale periodo esse sono penalizzate di 1 punto ielme\assegnato agli avversari.

Per le partite a tempo, il periodo di assenzaraitedella squadra e limitato a 5 minuti.
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In caso di ulteriore ritardo, viene comminata ueagita di 1 punto ogni 5 minuti di ritardo.

Le stesse penalita si comminano dopo ogni ultesorgeggio ed in caso di interruzioni per motiviiva
La squadra che si presenta dopo un’ora dal fischioizio e/o ripresa delle partite € eliminata dall
competizione.

La formazione incompleta puo iniziare lo stesspdgita ma non potra usare le bocce del ritardatari

Nessun giocatore puo assentarsi dalla partitactalasil terreno di gioco senza l'autorizzazion#’ Aebitro. Se
il permesso non viene accordato, si applicanodpatiizioni inerente all’articolo 32.

ARTICOLO 32 - Giocatori ritardatari.

Se un giocatore si presenta sul terreno a gioe@ioi, egli partecipera solo alla giocata successiv

Se il ritardo dello stesso sara superiore a 1 glianen potra partecipare a quella partita. Sindeoche lo stesso
potra partecipare alla partita successiva, sedasguadra avra i titoli per continuare la man#esine. Se la
gara si svolge a poule, egli potra parteciparénatbntro successivo, qualunque sia stato il risnltkella partita

precedente.

Al fine di evitare disguidi si ricorda che la gitaa considerata iniziata quando il pallino e statwiato ed e
posizionato a terra in modo regolare.

ARTICOLO 33 - Sostituzione di un giocatore.

La sostituzione di un giocatore nella COPPIA omh @ due giocatori nella TERNA é consentita sinfisghio
che segnala I'inizio della competizione. | sostitidn devono essere gia iscritti in altre formazioella stessa
gara.

ARTICOLO 34 Sanzioni.
Per la mancata osservanza del Regolamento di gigem;atori incorrono nelle seguenti sanzioni:

Avvertimento; (cartellino bianco).

Annullamento della boccia giocata o da giocare;

Annullamento della boccia giocata, da giocare dlggeccessiva; (cartellino giallo)
Esclusione del giocatore colpevole per tutta ldifgarcartellino giallo)

Squalifica della squadra colpevole; (cartellinosms

Squalifica delle squadre in caso di connivenzatétiano rosso)

ouhwnE

ARTICOLO 35 - Maltempo.

In caso di pioggia tutte le giocate iniziate dovrarierminare, salvo decisione diversa dell’Arbitrid quale é
I'unico, con la Giuria, autorizzato a sospendeceagnullare la giocata o la gara per causa di foraggiore.

ARTICOLO 36 — Nuova fase di gioco.
Se dopo 'annuncio dell'inizio di una nuova fasdaleompetizione, alcune partite non dovesseroressgcora

terminate, I'Arbitro, dopo avere avvisato I'Orgarszione, potra prendere qualsiasi decisione ddas che la
competizione possa proseguire nel miglior dei modi.
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ARTICOLO 37 — Mancanza di sportivita.

Le squadre che disputano una partita dando provaaticanza di sportivita, di rispetto verso il pudxnl
Dirigenti e Arbitro, saranno escluse dalla competie.

Questa esclusione puo portare alla non omologaziendsultati eventualmente ottenuti ed a sanzpraviste
all'art. 38.

ARTICOLO 38 - Scorrettezze.

Il giocatore che si rende colpevole di scorretenz peggio, di violenza nei confronti di Dirigenéltri
giocatori, spettatori e Arbitro sara sanzionatopseo la gravita dei fatti, nei seguenti modi:

1. Espulsione dalla gar SHHCHNONOSS0

2. Ritiro della licenza.
3. Confisca dei premi.
Le stesse sanzioni possono essere comminate anmtogia compagni di squadra, se conniventi.

La sanzione al punto 1 e applicata dall’Arbitro.

La sanzione al punto 2 e applicata dalla GiuriGalia.

La sanzione al punto 3 € applicata dal Comitatoa@myatore della competizione il quale inviera ené 48
ore successive tutti i premi confiscati alla F.l1&8quale decidera sulla loro destinazione.

Si deve esigere la correttezza da parte di ogmiatpwe e tutti coloro i quali non osservano quesgmla sono
esclusi dalla competizione, dopo un avvertimentbAtbitro.

La divisa societaria e obbligatoria per ogni giocat | giocatori che non osservano queste dispmsizaranno
esclusi dalla gara dopo avviso dell’Arbitro. La adta deve avere la divisa omogenea.

ARTICOLO 39 - Doveri degli Arbitri.

Gli Arbitri designati sono incaricati di sorvegkaaffinché venga strettamente applicato il regot@medi gioco;
sSono autorizzati a prendere provvedimenti discgslimei confronti dei tesserati che rifiutano dieaersi alle
loro direttive.

Gli spettatori con licenza, anche sospesi, cheictro comportamento saranno all’origine di inantiesul
terreno di gioco, dovranno essere segnalati nglarap gara al fine di poterli perseguire in sediefale.

ARTICOLO 40 - Composizione e decisioni della Giuria

Per tutti i casi non previsti dal presente Regolatmel’Arbitro puo convocare una Giuria la qualeadsa
composta da almeno 3 e non piu di 5 membri. Lesttati prese dalla Giuria sono inappellabili. In cab
parita di voti, il voto del Presidente della Giusiara decisivo.

Si ricorda che il giocatore deve presentarsi intarmi gara correttan¢ a dorso nudo ed a piedi scaliDopo
un avvertimento da parte dell’Arbitro, egli potgsere escluso dalla competizione.

| primi 40 articoli sono stati approvati dal Congresso Internazionale
della F.I.P.J.P. il 13 novembre 2008 a DAKAR (Senaf
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ARTICOLO 41- Partite a tempo determinato.
Tutte le partite vanno di massima ai 13 punti, case le partite a tempo determinato.

Le partite terminano allo scadere del tempo preneibato - da un minimo di 38 minuti ad un massimad 2D
minuti - .

Se possibile, dovra essere visibile un orologioittempo a scalare.
Al suono della sirena fischiodel Direttore di Gara, si termina la giocata insoor

In caso di parita, se previsto dal regolamentcadadimpetizione, si ha un’ulteriore giocata nellalgul pallino
deve esserebbligatoriamente marcatg e non puo essere annullato in alcun caso. Satdunaa fase di gioco
il pallino dopo essere stato colpito esce daletesrdi gioco, lo stesso @bbligatoriamente rimesso nella
posizione in cui era prima di essere stato colpito.

Le bocce uscite interamente dal terreno di giocm smnsiderateempreperse o nulle.

Nella partita o giocata a tempo, ogni giocatoreahdisposizione 45 secondi per lanciare sia il palkhe la
boccia.

Quindi, se mancano piu di 45 secondi al termine dal partita, il pallino deve essere obbligatoriamente
lanciato e la giocata deve essere effettuata in ogni caso.

Qualora mancassero meno di 45 secondi al termine lgepartita, se il pallino lanciato € nullo, la gicata
deve essere effettuata in ogni caso.

Gli incontri si disputano su di un solo terreno di gioco; bocce e/o pallgomo considerate nulle quando
superano completamente la linea di demarcazione.

Ogni squadra ha a disposizione un solo lancio ddihp; in caso di lancio irregolare sara la sqaaavversaria
a posizionarlo sul terreno di gioco in base al lagento.

In tutti i casi il cerchio di lancio deve essemsizionato ad almeno 50 cm. da ogni ostacolo mehpalino
puo essere lanciato anche a filo delle linee latded terreno di gioco.

Si ricorda che la giocata € considerata iniziata wpndo il pallino & posizionato in modo regolare sul
terreno di gioco.

Nella giocata a tempo, in caso di misurazione i ait tempo perduto non puo essere recuperatoreoroke
gueste operazioni siano finalizzate alla perditeedipo. |l Direttore di Gara puo allora decideréadieffettuare
una giocata supplementare e di sanzionare il odagori con una ammoniziones(tellino giallo).

Per le partite a tempo, il periodo di assenza toltato della squadra € limitato a 5 minuti.
In caso di ulteriore ritardo, viene comminata una @nalita di 1 punto ogni 5 minuti di ritardo.

BRI | Cartellini.

Cartellino bianco ......... guesto &€ mostrato al giocatore coawwertimento e ne viene annullato I'effetto al
termine della partita in corso.

Cartellino giallo............. viene mostrato al giocatore, sia dopobisnco che da solo come ammonizione,
e resta valido per tutta la manifestazione. Patam secondo giallo durante la stessa gara faattase
automaticamente il rosso

Cartellino rosso................. dopo un giallo scatta quesadetlino, il quale prevede l'esclusione definativ
dalla gara del o dei giocatori colpevoli di infrazi per le quali & prevista tale sanzione.

13



In questo caso esso dovra essere segnalato sul rapp gara come pure gli eventuali cartellini giali
comminati.

| “rapporti gara” dei Direttori di gara e Arbitriedono essere completi di tutto quello che accadandel lo
svolgimento della competizione.

Per ogni cartellino rosso comminato deve esserci ardenuncia ai Giudici Sportivi di pertinenza.

Non sono ammesse deroghe di alcun tipo.

« Sanzioni applicabili ai giocatori.
Valutato il fallo o danno causato da una irregtdadi Arbitro puo applicare uno dei seguenti progdiveenti:

Avvertimento al giocatore, o squadreaitellino bianco)
Ammonizione al giocatore, o squadreartellino giallo)
Annullamento di una o piu bocce.
Annullamento della giocata in corso.
Esclusione anche momentanea del o dei giocatgreroli.(cartellino giallo)
Esclusione definitiva del o dei giocatori dalla tgarin corso €artellino giallo) e/o dalla
competizione [(EHCINONOSED)

ogprwWNE

« Sanzioni applicabili agli accompagnatori.
1. Avvertimento. €artellino bianco)

2. Ammonizione. ¢artellino giallo)
3. Espulsione. )

Applicazione delle sanzioni.

Gli Arbitri rilevano i falli con un colpo di fiscleitto o con i cartellini (bianco, giallo o rossod@amminano le
sanzioni, facendole osservare immediatamente.

Per segnalare il provvedimento che I'Arbitro premd confronti di un giocatore e/o accompagnatdre c
ha commesso una irregolarita prevista dal paragredoedente, e dopo aver valutato la gravita dehada
Egli utilizza:

1. cartoncino bianco per I'avvertimento;

2. cartoncino giallo per 'ammonizione;
3. per I'espulsione.

PROMEMORIA
. il cartoncino ha valore solo per la partita in corso e ne viermnullato I'effetto
automaticamente al termine della stessa.
. 2 cartoncini [JEINSL nella stessa partita valgono BIENLS. Solo in questo caso se ne tiene conto

per tutto I'incontro e deve essere segnalato sylparto gara;

o il cartoncino ha valore per tutto I'incontro e deve essere seigt@asul rapporto gara

« 2 cartoncinigjEllll equivalgono ad Tossoe pertanto il o i destinatari del provvedimentovd®o essere
espulsi dalla gara ;il provvedimento deve essemgnsdato sul rapporto gara;

+ Il cartoncino rossoequivale all’ espulsione immediata. Tale provvedim@ deve essere segnalato sul
rapporto gara edeve essere compilato il modulo da inviare al GraliSportivo di competenza
OBBLIGATORIAMENTE.

14



Per le gare provinciali e regionali si invia al Gdice Unico della Regione in cui si e effettuata la
gara.
Per le gare Nazionali lo si inoltra al Giudice Uod Nazionale.

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN NANNNNNNNNNNN

LEGENDA

Giocata:

» Periodo della giocata. Ha inizio nel momento in icili pallino € posizionato in modo regolare sul
terreno di gioco e termina quando le due squadrecmmune accordo stabiliscono i punti da attribuire
alla squadra, oppure quando il pallino si perde.

Incontro o partita:
» |l periodo dell'incontro o partita, ha inizio nel mmento in cui il pallino e posizionato in modo relgre
sul terreno di gioco e termina quando una delle daquadre raggiunge il punteggio necessario per
vincere (normalmente i 13 punti).

Gara 0 manifestazione o competizione:
* Insieme di piu partite o incontri.

Giocata supplementare:

« E la giocata che si effettua in caso di parita @rine del tempo stabilito; in questo caso il path deve
essere obbligatoriamente marcato. Si puo spostareterreno se viene colpito durante la giocata fina
nessun caso ne puo uscire. Se cid avviene esspasidionato obbligatoriamente sul terreno di gioco
dov’era marcato prima dell’'uscita.

Ogagetti:
* Boccia e/o pallino.

Terreno di gioco:
» Spiazzo che se delimitato da cordicella e/o altratemiale deve avere le dimensioni autorizzate dal
regolamento.

Dare o mostrare un cartellino:
» Far vedere al giocatore sanzionato il cartellino.

Bocce:
» Esistono le bocce omologate dalla Federazione Inseionale e bocce autorizzate dalla F.1.B..

LEGENDA per i Campionati di Societa

Turno:
* Insieme di incontri.

Incontro:
* Ogni incontro prevede un numero determinato di peogpartite) in contemporanea.

Il presente Regolamento annulla tutti i precedenti.
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