
NOTE	  AI	  CAMPIONATI	  DI	  SERIE	  

	  

Combinato	  a	  Coppia	  

Due	  atleti	  per	  formazione	  con	  3	  bocce	  ciascuno.	  8	  giocate	  da	  farsi	  nel	  seguente	  modo:	  

-‐ Il	  pallino	  viene	  lanciato	  da	  una	  formazione	  per	  due	  giocate	  poi	  passa	  all’altra	  formazione;	  
-‐ Ciascuna	   formazione	   gioca	   le	   6	   bocce	   o	   a	   punto	   o	   a	   tiro	   senza	   un	   ordine	   prestabilito	  

all’interno	  della	  stessa.	  (Come	  per	   il	  combinato	  tradizionale,	   la	  squadra	  vincente	  il	  pallino	  
decide	  quale	  formazione	  inizia	  nel	  giocare	  a	  punto.);	  

-‐ Ad	  ogni	  giocata	  successiva,	  s’inverte	  il	  ruolo	  delle	  due	  formazioni	  tranne	  nel	  passaggio	  4°-‐5°	  
dove	  le	  coppie	  mantengono	  gli	  stessi	  ruoli;	  

-‐ Qualora	  la	  squadra	  che	  punta	  non	  abbia	  più	  bocce	  e	  la	  squadra	  che	  tira	  rimane	  ancora	  con	  
bocce	  da	  giocare,	  nel	  caso	  decida	  di	  tirare	  alla	  boccia,andrà	  sempre	  posizionata	  nel	  cerchio	  
,al	  posto	  del	  pallino,l’ultima	  boccia	  giocata	  dalla	  squadra	  che	  ha	  puntato.	  	  

-‐ Valgono	  gli	  stessi	  punteggi	  e	  le	  	  regole	  del	  combinato	  tradizionale.	  	  
-‐ Il	  time-‐out	  non	  potrà	  essere	  effettuato	  dopo	  la	  7ª	  giocata;	  
-‐ Sono	  consentiti	  massimo	  3	  tiri	  al	  pallino,	  qualora	  si	  presenti	  l’opportunità;	  

-‐ Non	  é	  ammessa	  la	  sostituzione;	  	  	  
-‐ In	  caso	  di	  abbandono	  di	  un	  giocatore	  il	  compagno	  non	  può	  continuare	  da	  solo.	  


