
REGOLAMENTO DI GIOCO PETANQUE 


DELUCIDAZIONI  




Tenuto conto della ripetuta comparsa di “misure 
applicative” del nostro regolamento di gioco che spesso 
hanno costituito vere e proprie modifiche delle regole – 
come quella relativa alla posizione del pallino per la quale è 
stato necessario annunciare una rettifica avvenuto durante i 
campionati del mondo di Santa Susanna (Spagna) - la 



commissione arbitrale e regolamentare internazionale della 
FIPJP ha deferito la questione al Comitato Esecutivo della 
F.I.P.J.P che ha esaminato la questione nel corso della 
riunione del 23 novembre a Bangkok. 


Di seguito si precisa: 


- Nessuna interpretazione delle regole del gioco può avere   
l'effetto di modificarne l'applicazione.


- Eventuali modifiche al regolamento di gioco vengono 
apportate solo ogni quattro anni per non disturbare 
inutilmente i giocatori con modifiche incessanti e non 
necessariamente rilevanti. Se ciò risulterà necessario alla 
commissione arbitrale internazionale, le proposte 
saranno esaminate dal Comitato Esecutivo per essere 
applicate il 1° gennaio 2025…







Si ricorda pertanto che:


A) - Nessun articolo del regolamento consente di 
sanzionare un fallo con un  cartellino arancione collettivo. Al 
contrario, l’articolo 35 afferma chiaramente che questa 
natura collettiva non può che riguardare il cartellino giallo.


Tuttavia, a tutti i giocatori della squadra colpevole viene 
inflitto un cartellino giallo per superamento del tempo limite. 
Se uno di questi giocatori ha già un cartellino giallo, sarà 
soggetto alla rimozione di una boccia per il turno in corso o 
per il turno successivo se non ha più bocce da giocare.


Quindi niente cartellino arancione, e ancor meno cartellino 
rosso collettivo! 


Il comma 1) dell'articolo 35 precisa inoltre che, ad 
eccezione del cartellino giallo collettivo per superamento 
del tempo concesso per giocare, una successiva perdita di 
tempo prevede il cartellino, arancione e/o rosso, sarà 
personale e non più di squadra.


B) - Per la sanzione della marcatura di cerchi, bocce e 
pallini, l'inadempimento non è direttamente passibile delle 
sanzioni previste dall'articolo 35. Ciò non è specificato nei 
testi corrispondenti. Per quanto riguarda il cerchio, dopo un 
avvertimento verbale dell’Arbitro, si sanziona il giocatore 
inadempiente con un cartellino giallo.




Inoltre, i regolamenti stessi ammettono che è possibile 
giocare senza aver marcato boccia e/o pallino, come 
previsto negli articoli 15 e 20, si specifica che non saranno 
ammessi reclami per boccia e/o pallino non marcati, il che 
dimostra chiaramente che è possibile.


Ciò emerge chiaramente anche dalle possibilità offerte in 
caso boccia e/o pallino colpito e/o spostato poiché si 
specifica chiaramente che alcune sono applicabili solo se 
gli oggetti sono stati marcati senza aggiungere che chi non 
lo ha fatto deve essere sanzionato.


Ciò significa che la mancata marcatura della boccia e/o del 
pallino o di un cerchio non è direttamente punibile con la 
presentazione di un cartellino. La colpa eventualmente 
sanzionabile non può quindi che essere l'inosservanza delle 
ripetute istruzioni impartite direttamente dall'arbitro e, 
ancora, in conformità alle indicazioni date durante i nostri 
stages su come applicare i nostri Regolamenti, ricordando 
che l'arbitro è soprattutto un insegnante - istruttore e non 
solo un  sanzionatore; deve adattare il suo comportamento 
e alcune delle sue decisioni a seconda dei destinatari e alle 
circostanze.


C) - Parimenti, la distinzione tra cartellini giall i 
comportamentali e cartellini gialli regolamentari  si fonda sul 
nulla ed è addirittura contraria ai testi della FIPJP, tanto più 
che porterebbe a conseguenze diverse a seconda dei casi.




In particolare, nessuna disposizione consente che un 
cartellino possa durare per l’intera competizione nei 
confronti dello  stesso giocatore. 


Tale decisione deve essere azzerata al termine della partita 
poiché non trova altra giustificazione nei nostri testi


L'unica sanzione di questo tipo è l'esclusione da un'intera 
competizione per un giocatore con un tasso di alcol nel 
sangue superiore alla tolleranza di 0,50 g/litro di sangue, o 
per comportamento violento.


ESEMPI ESPLICATIVI 

1) durante i Campionati di Società la squadra verrà 
esclusa dal Turno di gara con denuncia al GIUDICE 
SPORTIVO del giocatore sanzionato, mentre gli altri 
componenti saranno riammessi al Turno successivo;


2) durante le Manifestazioni sportive (Gare) la squadra in 
difetto verrà espulsa dal terreno gioco, senza possibilità 
di rientro, ed i/il giocatore sanzionato verrà denunciato 
al Giudice Sportivo.


3) In Italia il cartellino giallo ed il successivo cartellino 
rosso hanno una validità per tutta la competizione nei 
confronti di chi usa impropriamente il cellulare e fuma in 
campo (compreso l’uso della sigaretta elettronica).


D) - Varie:


1) È sorta una polemica sul significato dell'avverbio 
“immediatamente” contenuto nell'ultimo comma 
dell'articolo 7, ritenendo che l’arbitro debba obbligare la 



squadra interessata a posizionarlo   immediatamente, il 
che è contrario a quanto scritto due commi sopra dove 
si legge che questa squadra “ potrà a sua volta arretrare 
preventivamente il cerchio nelle condizioni previste al 
paragrafo precedente se un primo arretramento da parte 
della squadra avversaria non consente un lancio alla 
massima distanza”. 

——————————————————————————- 

                    DA NON APPLICARE ATTUALMENTE 

In attesa che questa formulazione venga rivista o 
cancellata, ai revisori verrà chiesto di utilizzare una 
logica (che consentirebbe di applicare l'intero testo) e di 
concedere un tempo definito, ad esempio 30 secondi. 

——————————————————————————- 

2) Claudio Mamino, membro della Commissione, ha voluto 
che si ricordasse che gli Arbitri Internazionali devono 
indossare la loro maglia distintiva durante tutte le 
competizioni nei loro Paesi o all'estero.


3) Per i Campionati del Mondo il Comitato Esecutivo ha 
deciso che tutte le squadre qualificate per i quarti di finale e 
il resto della competizione avranno a disposizione un 
cartellino verde che sarà possibile utilizzare una volta a 
partita consegnandolo all'arbitro in modo da avere due 
minuti per discutere tra i giocatori e l'allenatore. La squadra 
interessata deve informare l'arbitro prima che venga giocata 
l'ultima boccia della partita in corso.


